DOMMAT

Domin6é Matematico (DOMMAT) se realiz6 sobre la base del Juego del domind
tradicional. Orientado a nifios con edades entre 6 y 11 afios, consta de cuatro
niveles principales, en este caso asociados a las operaciones aritméticas de
Adicion, Substraccion, Multiplicacién y Division y un dltimo nivel en el que se
combinan las operaciones aritméticas y cada uno de ellos con 3 subniveles de
complejidad. Estos subniveles se seleccionaron atendiendo al orden de
dificultad de las operaciones aritméticas que aparecen en cada cara de las
fichas.

TIPO DE PRODUCTO: JUEGO
SECUENCIA DE PRESENTACION DE LA INFORMACION :
Este juego consta de 21 fichas (diferentes para cada nivel de complejidad) y
dos fichas podran ser ubicadas consecutivamente sobre el tablero de juego si
el resultado de las operaciones aritméticas de dos de sus caras coinciden.
SUBSISTEMA DE ENSENANZA: General y Especial
NIVEL: Primaria
GRADOS DE ESCOLARIDAD: 1ro a 6to.
ASIGNATURAS CON QUE SE VINCULA: Matemaética
TIPO DE PRODUCTO: JUEGO
REQUERIMIENTOS MINIMOS:
Microprocesador 486, 33 Mhz
Memoria RAM: 4 Mb
Espacio en HD: 1 Mb
Resolucion: 640 x 480
Profundidad de color: 256 colores
Tarjeta de sonido: No

Lector de CD-ROM: No
Mouse: Si
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REQUERIMIENTOS DESEABLES:

o Microprocesador 486, 33 Mhz Memoria RAM: 4 Mb Espacio en
HD: 1 Mb Resolucion: 640 x 480 Profundidad de color: 256
colores Tarjeta de sonido: No Lector de CD-ROM: No

o Mouse: Si

TIPOS DE MEDIA: Imégenes fijas y el texto imprescindible de cualquier
aplicacion (No es un producto multimedia )



PLATAFORMA DE TRABAJO: MS-DOS (Corre sobre Windows 3.1y
Windows 9x )

SOPORTE DE ALMACENAMIENTO: Discos de 5% 0 3 %
CANTIDAD: 1
TRABAJO EN RED: No

LENGUAJE DE PROGRAMACION UTILIZADO: Borland Pascal v 7.0



